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Étiquettes :
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	préprocesseur

	define














Bonjour,


J'ai une librairie avec des noms de fonction inutilement longs :


void    pifacecad_lcd_clear (void)

void    pifacecad_lcd_home (void)

void    pifacecad_lcd_display_on (void)

void    pifacecad_lcd_display_off (void)

void    pifacecad_lcd_blink_on (void)

void    pifacecad_lcd_blink_off (void)

void    pifacecad_lcd_cursor_on (void)

etc…

(C'est une librairie pour piloter un afficheur LCD avec un Raspberry Pi)


Pour simplifier l'édition du programme, j'ai voulu faire ceci :


#define pifacecad_lcd LCD


puis taper mes fonctions ainsi :


LCD_clear()

LCD_home()

etc…


Mais ça ne marche pas. La substitution se fait pour un nom complet (par exemple #define LCD_clear pifacecad_lcd_clear), mais pas pour une partie de nom. Le compilateur lit LCD_clear() tel quel, et croit que c'est une fonction non déclarée.


Je sais bien que cela ne sert pas à grand chose, et que je n'ai qu'à taper des LCD partout et faire un rechercher-remplacer à la fin, mais juste par curiosité, j'aimerais bien savoir s'il y a une astuce pour remplacer une partie de nom de fonction avec un define.




EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

