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Bonjour les moules (vouaaaiiii!)

Je débute tout juste en GTK et je tente de développer un petit logiciel d'IM, d'un côté l'interface graphique en GTK2 de l'autre la partie réseau qui s'occupera des échanges avec le serveurs.



Ma partie réseau étant bloquante je suis contraint d'utiliser des threads, alors autant faire les choses bien, je compte utiliser la Glib pour arriver à mes fins.



Mais il y a quelques points qui me posent problème.

Tout d'abord, imaginons que je reçoive un message, il est intercepté par la partie dite réseau. Comment faire pour qu'elle puisse appeler la fonction qui ouvrira la boite de message ? Et inversement lors de l'envoi d'un message, que la partie graphique puisse contacter la partie réseau et lui dire d'envoyer le message ?



Il y a trop peu de documentations claires à ce sujet, notamment pour la partie réseau. J'utilise pour l'instant une simple boucle infinie qui se chargera d'intercepter les messages et de les envoyer. Si quelqu'un à de bonnes ressources à me fournir je suis preneur.



Merci d'avance :o)
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