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Pourquoi quand je fais :

char buffer[6] = { 0x33, 0x44, 0x00, 0x06, 0x12, 0x34 };

Le binaire représenté en base 16 est comme ceci : 334400061234


Alors que si je fais :

char buffer[6] = { 0xAB, 0xCD, 0x00, 0x06, 0x12, 0x34 };

Le binaire représenté en base 16 est comme ceci : ffffffabffffffcd00061234


Je m'attendais à avoir des résultats homogènes !


Merci pour vos explications...
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