

Forum Programmation.c Masquer stdout puis réafficher.
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Bonjour,



Dans un morceau de code, l'utilisateur doit taper un mot de passe, je ne voudrais pas qu'il s'affiche, pour ce faire, j'emploie ce code :



...

for (i = 0; i < 3; i++) {

		printf("Password (ne s'affiche pas): ");

		if((password = read_password()) == EOF)return FALSE;

		if (strlen(password) == 1) {

			printf("Erreur \n");

			continue;

		}



		password[strlen(password) - 1] = '\0';



		...

	}

	

	return FALSE;

}



/* Return EOF si problème */

char* read_password(){

	int sortie;

	char * password = (char *) malloc(sizeof(char) * TAILLE_MOT_PASSE);

	if((sortie = dup(1)) == -1) return EOF;/*Dupliquer stdout */

	if(close(1) == -1) return EOF;/* Fermer stdout */

	if (!fgets(password, (TAILLE_MOT_PASSE + 1), stdin)) return EOF;/* Lire le mot de passe */

	if(dup2(sortie,1) == -1) return EOF; /* On n'as pas su remettre stdout */

	return password;

}






La for du dessus n'est pas de moi, je n'ai écrit que la fonction read_password().

Le problème : ça ne marche pas, il affiche le mot de passe et n'affiche pas :



Password (ne s'affiche pas):


 

Donc ça fait l'inverse de ce que je voulais.

Pouvez-vous m'aider ?
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