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Étiquettes :

	debian














Bonjour,



j'ai un ptit problème sur mon laptop en debian testing lorsque j'utilise opengl : les textes ne s'affichent pas.



Après analyse, j'en ai déduit que la fonction glutBitmapCharacter ne faisait pas son boulot, et j'aimerai savoir pourquoi.



Quelqu'un a t il une idée ?



Merci.



ps : 

freeglut3-dev  2.2.0-8 

libglut3-dev 3.7-25

xlibmesa-glu-d 4.3.0.dfsg.1-1
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