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bonjour,


voila je vous poste mon code ca sera plus simple pour la suite d'expliquer mon probleme.


    #include <stdio.h>
    #include <stdlib.h>
    #include <pthread.h>
    #include <unistd.h>

    void* f(void * arg)
    {
        int value = *((int*)arg);
        fprintf(stdout, "thread : &value  = %p ; value = %i\n", arg, value);

    }

    int main(int argc, char const *argv[])
    {
        pthread_t t;
        int value = 6;

        pthread_create( &t, NULL, f, (void*)&value);

        printf("&value = %p ; value = %i\n", &value , value);

        pthread_join( t, NULL );
        return 0;
    }


D'apres ce que j'ai compris des threads, c'est qu'ils font partie du meme processus mais ils possedent chacun leurs propres piles (stack). Donc les Threads peuvent lire des variables dans le tas ou dans la zones ou sont stockés les variables globales, mais il n'est pas possible de lire une variable dans la pile d'un autre thread sans déclencher un segfault.


Or dans mon code je vais lire a partir d'un thread secondaire, une variable qui se trouve sur la pile du thread principale et ca ne déclenche aucun segfault. J'en déduis donc qu'il y a quelque chose que je n'ai pas compris.


Pouvez vous m'éclairer sur ce probleme ?


Merci d'avance 
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