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Bonjour

je veux ecrire un petit prog de calcul sur des coordonnees 3D.



j'ai donc uns structure de ce type :



typedef struct

        {

                short x;

                short y;

                short z;

        } point;

        /* coordonnees pour chaque point */

        point *p ;

        point liste[NPI];



jusque la tout tout va bien 

mais a l'execution d'un test (avant d'ecrire la suite)



je fais ca comme test precisement :

        /* 1ere compile pour tester le mode de saisie */



        for(i=0;i<NPI;i++)

        {

                scanf(" %d %d %d", &liste[i].x, &liste[i].y, &liste[i].z);

                /* copie l'entr� dans la liste */

        }

        for(i=0;i<NPI;i++)

        {

                printf("\n %d %d %d", liste[i].x, liste[i].y, liste[i].z);

        }





je rentre que des 

1 2  3 

4 5 6

7 8 9

10 11 12

et ainsi de suite



mais a la relecture (la seconde boucle )

le retour est 



0 0 0 

0 0 0

0 0 0

0 0 0

0 0 0

0 0 0

0 0 0

0 0 0



pourquoi donc ?  

le scanf ne marche pas  ?



merci de m'eclairer sur cette erreur de coding...
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