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Bonjour, mon cher maître de stage est arrivé hier après 3 mois de stage en me disant, tiens tu vas changer de sujet puisque tu as finis l'autre et voici ce qu'il m'annonça:

"J'aimerai que tu me fasses un truc permettant d'envoyer des paquets (dont la taille peut varier) de protocoles différents (multicast, ICMP, enfin n'importe quel protocole en gros) vers une machine, et permettant de recevoir des paquets et d'analyser ces paquets (à quel protocole appartient-t'il, taille du paquet, flag etc...)"

Donc une fois compris ce qu'il voulait que je fasse et après un décrochement de ma machoire, je me suis dis, moi pour faire communiquer deux machines en C, je connais bien uniquement les sockets, et bien est un bien grand mot! Donc alors, ma question est double:

- Puis je faire ce qu'il me demande avec les sockets?

- Sinon, y a t'il d'autres moyens de communiquer?



Et merci de pas me dire, prends ce logiciel là, il fait très bien ce que tu veux car la boite dans laquelle je suis veux faire son propre logiciel propriétaire pour ça, donc je dois partir de zéro...



Merci d'avance!
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