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Bonjour!



Je suis en train d'ecrire une fonction qui doit parcourir recursivement des repertoires, puis effectuer des manipulations sur les fichiers (en fait, une suppression).



J'ai le code suivant:





int list_files(char directory[2048]) {

    DIR *d;

    struct dirent *de;

    struct stat sb;

    

    char dir_path[2048];

    

    d = opendir(directory);

    

    while((de = readdir(d)) != NULL)

    {	

        stat(de->d_name, &sb);

	if(S_ISREG(sb.st_mode)) {

			printf("%s - ISDIR=%d\n", de->d_name, S_ISDIR(sb.st_mode));

	}

		

	if(S_ISDIR(sb.st_mode) && (strcmp(de->d_name,".") !=0) && (strcmp(de->d_name,"..") !=0)) {

			sprintf(dir_path,"%s/%s",directory,de->d_name);

			list_files(dir_path);

			printf("%s: done\n", dir_path);

	}

    }

    closedir(d);

    return(0);

}



int main(void)

{

    list_files(".");

    return 0;

}





Le probleme, c'est que lors de l'execution, j'ai l'erreure suivante:



./stat_test

Opening directory . in cwd=/home/mbavay/tmp/test

test - ISDIR=0

Opening directory ./test2 in cwd=/home/mbavay/tmp/test

Opening directory ./test2/file.txt in cwd=/home/mbavay/tmp/test

Segmentation fault (core dumped)



alors que "file.txt" dans "test2" est bien un fichier, il est vu par "stat" comme un repertoire...



Des idees?



Mathias

PS: certains proposent de faire un chdir(...) avant la recursion, suivit d'un chdir(...) pour revenir au repertoire initial, ca marche, mais ca me semble un peu gros que stat() ne soit pas capable de gerer correctement une bete situation comme cela...

PPS: et je ne veux pas utiliser lstat(), car je souhaite traiter les liens symboliques comme des simples fichiers



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

