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Bonjour à tous,



J'ai quasiment achevé mon application serveur, je dois maintenant penser à l'élaboration du client graphique. L'idéal serait qu'il soit portable Linux, Win32 et MacOS. Je suis assez tenté par Gambas, qui me permettrait d'aller très vite, mais je ne sais pas s'il est possible de compiler du code Gambas sous Win32 ni MacOS... 

Je souhaiterais avoir vos impressions sur les outils RAD que vous utilisez pour faire mon choix.

J'ai googlé un peu et les IDE suivantes m'ont paru intéressantes :

- VisualGIPSY (mais j'ai l'impression que le resultat sera un peu... austère)

- Glade (portabilité ?)

- FLTK

- WideStudio (homepage en japonais...)

- VIDE

Les avez-vous déjà utilisées ? Mon ideal serait une IDE C/C++ qui permettrait de générer très facilement une interface graphique complète, sans avoir à la coder à la main, et le code associé aux évènements. Je sais que QT designer le fait, mais j'hésite à l'utiliser car QT n'est pas libre sous Win32, et je ne sais pas ce qu'il en est sous MacOS.



P.S: Quelles sont les pratiques à éviter pour être portable sous BSD ? Mon code compile avec les cflags ansi et posix, et j'utilise les pthreads.
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