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Bonjour, 


J'ai installé SDL GFX dev sur ubuntu, 


et à cette ligne de code 

    filledPolygonRGBA(ecran, 

    s, t, 

    5, 

    255, 0, 255, 155); 


j'ai 

undefined reference to 'filledPolygonRGBA' 


Voilà mes includes: 


#include "SDL/SDL.h" 
#include "SDL_gfxPrimitives.h" 



si j'enlève 

    #include "SDL_gfxPrimitives.h" 


j'ai erreur: `filledPolygonRGBA' was not declared in this scope 


Ce qui est tout à fait normal, 


Merci de m'aider ! 




EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

