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Salut a tous. 



je tente de realiser un systeme client / serveur, et mon systeme est presque fini, cependant j'ai segfault sur ma fermeture de socket client qui me laisse perplexe.



alors j'expose mon probleme :



j'ai un serveur qui fait un listen sur un socket (sock_in). Quand il recoit une demande de connection, il l'accept et crée le socket sock_out pour le traitement de la connection. 



de son cote le socket client (sock_cli) est crée et se connecte à ce serveur et mon probleme survient quand je tente de fermer la socket sock_cli.



J'ai donc farfouiller pour essailller de comprendre et je me suis appercu que le sock_cli reprend la valeur du socket d'ecoute du serveur sock_in. (!). Et la je me dis que c'est normal que il y ait un segfault.



Comment cela est ce possible ? Y'a t il une methode pour y remedier ?



je suis a votre disposition pour vous montrer le code source, mais comme il est quand meme assez long je ne le ferais que si c'est necessaire... 



en tout cas merci pour votre probable aide ...
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