

Forum Programmation.c Synchroniser le dessin avec le balayage de l'écran


Posté par astar90 le 22 novembre 2005 à 20:19.

Étiquettes :
aucune












Dans un programme en C, j'ai besoin d'appeler une fonction à chaque rafraîchissement de l'écran. Si je pouvais associer une fonction "handler" au signal "Wait-For-Vsync", ce serait parfait. Y a-t-il un moyen de faire cela ? Je suis ouvert à toute suggestion.



PS : j'utilise le FrameBuffer du noyau.
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