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Bonjour,



une question existentielle me hante depuis quelques temps a propos des threads :

on a donc des librairies pour les threads sous linux ( glib 2 si je ne m'abuse, j'ai vu passer aussi des NTPL et autres MPI...). Jusque la ca me parait clair.

J'utilise ma librairie et je fais mes threads.

Mais la ou ca devient etrange pour moi c'est a propos des librairies "specialisees", genre GDK ou SDL. Ces librairies possedent leur propres fonctions de threading. Et la j'ai que SDL et GDK comme exemples mais j'imagine que ca doit se retrouver dans moults autres.



Et donc la question est la suivante : si mon programme fonctionne avec des threads ainsi qu'un environnement graphique GDK faut il que j'utilise :

1) seulement les librairies threads linux

2) seulement les fonctions threads de GDK

3) les librairies threads de linux PLUS les fonctions threads de GDK ???



Remplacez "GDK" par n'importe quelle autre librairie et vous repondrez a ma question pour les X prochaines decennies...



Merci !



Oliv'
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