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Dans pas mal de jeux ou d'autres applications réseau, on peut facilement obtenir une liste des serveurs actifs. Pour l'instant, j'update une liste d'ip sur mon ftp et je note son adresse dans un fichier de conf pour y accéder, mais ça ne me satisfait pas du tout : pas propre, pas sécurisé, pas évolutif... Comment ce genre de 'détection' se programme ?
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