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Depuis pas mal de temps, je trouve une fonctionnalité qui manque et qui existe depuis très longtemps chez macOS ... la possibilité d'executer certaines tâches lorsque la souris atteint un coin de l'écran.



Au début, il sagissait de choses simples comme mettre en veille (ou empêcher la mise en veille). Mais maintenant, on peut utiliser exposé, et je trouve ça très pratique.



Je voulais donc une petite application qui surveillait lorsque la souris atteint un bord et me permette d'executer certaines choses .. et comme je nai pas trouvé, je l'ai fait.

Je suppsoe que c'est bien imparfait car le c½ur du programme est une boucle infinie qui récupère la position de la souris pour la tester ... et si la souris atteint un bors, un petit programme externe est lancé (system()).

Il y a aussi le malloc pour la variable execute_programm passée en paramètre ... pour que ce paramètre survive entre les deux fonctions, je n'ai pas trouvé mieux (après des heures de Segfault) ...



Voila donc le programme:

#include <X11/Xlib.h>

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>



Display * display;

Window root;

int width=0;

int height=0;

int screen;

static char *execute_programm="==ERR==";



#define ERR_ARG		1

#define ERR_MEM		2

#define ERR_DISPLAY	3





void execute(char *id, int x, int y){

	printf("	Detected: %s\n", id);

	char *cmd = (char *) malloc(strlen(execute_programm)+strlen(id)+64);

	if(cmd==NULL){

		fprintf(stderr, "Can't allocate memory.\n");

		exit(ERR_MEM);

	}

	sprintf(cmd, "%s %s %i %i", execute_programm, id, x, y);

	printf("	Execute: %s\n", cmd);

	system(cmd);

	free(cmd);

}



int main(int argc, char *argv[]){

	if(argc<2){

		fprintf(stderr, "Must take at least 1 argument.\n");

		exit(ERR_ARG);

	}

	execute_programm = (char *) malloc(strlen(argv[1]));

	if(execute_programm==NULL){

		fprintf(stderr, "Can't allocate memory.\n");

		exit(ERR_MEM);

	}

	sprintf(execute_programm, "%s", argv[1]);

	printf("Will execute: %s   \n", "--");

	

	display = XOpenDisplay(getenv("DISPLAY"));

	if(display == NULL){

		fprintf(stderr, "Can't open DISPLAY.\n");

		exit(ERR_DISPLAY);

	}

	screen = DefaultScreen(display);

	root   = RootWindow   (display, screen);

	width  = DisplayWidth (display, screen);

	height = DisplayHeight(display, screen);

	

	printf("Screen Number: %i\n", screen);

	printf("Screen Width: %i Height: %i\n", width, height);

	

	Window rootR;

	Window childR;

	int root_xR;

	int root_yR;

	int win_xR;

	int win_yR;

	unsigned int maskR;

#	define x root_xR+1

#	define y root_yR+1

	while(1){

		XQueryPointer(display, root, &rootR, &childR, &root_xR, &root_yR, &win_xR, &win_yR, &maskR);

		printf("Mouse position x: %i y: %i\n", x, y);

		if(x==1 && y==1)		execute( "top-left"	, x, y );

		else if(x==1 && y==height)	execute( "bottom-left"	, x, y );

		else if(x==1)			execute( "left"		, x, y );

		else if(x==width && y==1)	execute( "top-right"	, x, y );

		else if(x==width && y==height)	execute( "bottom-right"	, x, y );

		else if(x==width)		execute( "right"	, x, y );

		else if(y==1)			execute( "top"		, x, y );

		else if(y==height)		execute( "bottom"	, x, y );

	}

#	undef x

#	undef y

	free(execute_programm);

	XFree(display);

}






Compilez par:

gcc test.c -o test -L/usr/X11R6/lib -lX11



Le programme est en lui même assez simple et très verbeux.



Dernière chose: existe-il une commande shell qui permette d'afficher le menu des fenêtres de WindowMaker ?
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