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Salut,


je veux commencer à apprendre la programmation d'un petit jeu en 3D en langage C mais j'ai peur de ne pas réussir et j'aimerai savoir si c'est la même chose que de coder un jeu 2D sauf quand 3D en traite les variable x,y,z et en utilise les matrice que je ne connais pas encore.


je veux juste savoir si la programmtion du jeu 3D n'a rien à voir avec la 2D et il faut tout oublier et commencer quelque chose de nouveau avec la 3D


et je veux aussi savoir si je peux coder jeu 3D avec seulement langage C, SDL1.2 et opengl et je n'aurai pas de problème avec la SDL1.2 si je convertis mon jeu 3D avec emscripten pour qu'il soit jouable sur mobile android ou autre en ce qui concerne les touch screen, swipe   etc….. 


Merci d'avance pour votre réponse
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