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Bonjour,



J'ai actuellement un projet que je compte réaliser avec Mono mais je me demande comment réaliser certaines choses ... Mon projet: c'est un moteur de jeu qui utilise Raydium (wiki).

Mon idée (qui est peut être irréalisable) c'est que chaque composant du jeu serait une classe qui pourrait hériter ses méthodes d'autres classes.

Comme il est prévu de pouvoir télécharger ces classes depuis Internet, il ne faut pas qu'elles soient autorisées à faire n'importe quoi. Ces classes téléchargées seraient importées dans le namespace «remote». Il faut que les clases du namespace «remote» n'aient accès qu'au namespace «local» (classes en local) et au namespace «gameEngine» (fonctions du moteur 3D).



D'abord: est-ce possible ?

Ensuite, comment fait-on pour importer une classe en C# ?

Enfin, Peut on limiter les privilèges des différentes classes ?



Merci pour tout éclairecissement.

Mildred
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