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Bonjours à tous,


Je suis nouveau sur le forum, et je viens vous demander un petit coup de main...


J'utilise pour mes enfants, un petit jeu en réseau que m'avait développé un ami en C#. Le jeu plait énormément à mes enfants, bien plus que la grosse production à 80 euros, ce qui m'arrange fort bien !


Malheureusement un message d'erreur s'affiche de façon récurrente au niveau du Framework, et le jeu se ferme régulièrement.Tout cela m'oblige à constamment intervenir. Et comme je n'y connais strictement rien en programmation... et que l'ami qui l'a développé est un peu perdu...


Je possède le code source de ce petit programme que je mets bien évidemment à la disposition des personnes qui voudraient bien m'aider, et de ceux qui veulent faire jouer leurs bambins.


Je sais bien que ce site est orienté Linux, et comme le jeu dont je vous parle tourne sous windows, je ne suis pas forcément au bon endroit.Je ne sais donc si vous accéderez à ma demande. Dans tous les cas, je vous remercie tous par avance.
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