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Bonjour.


Et pataper siouplaît, je suis un vieux développeur C/C++ qui se débrouillait très bien jusqu'à présent avec Geany et ses distributions Linux préférées (Gentoo, Linux Mint, LMDE). Je voudrais débuter en C# mais pas avec VSCode — usine à gaz, trop lent, trop compliqué, pas confiance, pas pour moi. J'ai commencé par installer le paquet "mono-complete" et lancé Geany pour créer des applications console. Jusque là, tout va bien. Maintenant, il me faut passer à des applications graphiques avec boutons, zones de texte, tout ça… C'est là que je galère.


Tous les liens que je vois sur internet me mènent soit à Visual Studio Code, soit à MonoDevelop. Or lorsque je suis le guide du site https://www.monodevelop.com/download/ , il n'y a pas de paquet nommé "monodevelop" — j'ai poussé le vice jusqu'à vérifier le fichier https://download.mono-project.com/repo/ubuntu/dists/vs-focal/main/binary-amd64/Packages et en effet: pas de "monodevelop". Noter au passage que j'ai d'abord dû corriger l'architecture cible en limitant les paquets à [arch=amd64], mais bon, j'y suis arrivé tout seul, c'est l'essentiel. Par contre, j'ai beau essayer aussi bien la cible "vs-focal" que "focal", il n'existe aucun "monodevelop". Leur guide est complètement faux! C'est quoi ce bigntz?


J'ai raté quelque chose? Que me faut-il pour développer des applications Mono graphiques? Pour les applications console, pas de problème avec Geany mais ce serait trop simple, évidemment. J'ai vu qu'il y a le modèle GDI+flat, qui fait fonctionner du code .Net aussi bien sous Windows que sous Linux.


J'ignore ce qu'il me faut en fait. À défaut, je voudrais savoir si je peux me démerder avec Geany pour ce genre de "mission" (ce serait même le pied en réalité, j'adore Geany). Ma machine cible est une VM Linux Mint 20 (basée sur focal).


EDIT: Lorsque je parle de machine cible, c'est la machine (Linux Mint) sur laquelle je souhaite compiler les codes source C# des exercices qui sont donnés. Tout ce dont j'ai besoin, c'est que ces exercices donnent les mêmes (approximativement, si c'est moche, je m'en tape) résultats que sous Windows.


EDIT: Et pour être clair, je n'ai jamais fait de C# et je ne sais pas comment ça marche ni son architecture… J'ai juste entendu le nom de certains outils et vu des gens se servir de Visual Studio [Code] pour ça, rien de plus. Je ne dis pas ça pour qu'on me l'explique, bien entendu, c'est juste pour situer le contexte donc ne partez pas du principe que je sais de quoi vous parlez dans vos commentaires.


Un petit coup de main serait bienvenu.


Merci d'avance.
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