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Étiquettes :
aucune












je voudrais mettre en place une petite base de données objet comportant au maxi 4 entités.



je voudrais pour cela ne pas utiliser un SGBDO.

Mais écrire le code en langage c++ via les propriété de la programmation objet.



j'ai à ma disposition dev c++.

Ma machine n'est pas très performante(1Go de disque dur,64 Mo de Ram).



 je voudrais mettre en place la base la plus élémentaire que possible.



je l'ai déjà commencé mais je me bloque au niveau de la liaison des différentes entités et l'intégration du code sql.



Ma question:



 Orientez moi vers des documentations simple exposant ce sujet(cours, tutoriel .....)



Merci d'avance.
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