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Étiquettes :
aucune












Bonjour,



je cherche a développer une application en c++ affichant en grande partie du texte en plein écran ( doit être visible de loin ), il me semble qu un moteur 3d relativement simple devrait faire l'affaire ?



Si vous avez un moteur a me suggérer ou un autre moyen d'afficher du texte en "plein écran " je suis preneur.



merci à vous
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