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Bonjour,

je cherche une bibliothèque c++ (ou c) pour acquérir du son depuis un micro et l'enregistrer en wav ou mp3.



J'ai besoin que cette bibliothèque soit libre et multiplateforme (win linux et mac). 



j'ai trouvé différente choses mais rien que je n'arrive à faire marcher



openal ne semble pas permettre l'acquisition depuis un micro sous linux.

clam à l'air monstrueux pour mes besoins et je n'ai pas trouver beaucoup de doc.

portaudio permets seulement d'enregistrer dans un format raw. Ils recommandent d'utiliser libsndfile mais j'ai pas trouvé d'exemple pour coupler les 2.



Il doit bien exister un truc simple qui existe...



ps le reste de l'appli est en QT.
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