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Bonjour à tous !



Je suis en train de réaliser un petit programme basé sur une architecture de plugin. Pour le moment mon programme est capable de charger dynamiquement des .so avec le classique dlopen.

Ceci fonctionne parfaitement.



Mais je suis pour le moment limité car je ne charge les données que depuis des fichiers. Hors je souhaiterais pouvoir charger une lib depuis une zone mémoire (en fait j'utilise gsoap et des services web qui doivent me transmettre les libs par le net). Je reçois donc les libs dans un buffer mais je n'ai pas trouvé le moyen de la charger en tant que lib et je ne souhaite pas écrire sur le dur et charger le fichier (simplement car c'est dans le cas d'applications distribuées dont les libs proviennent uniquement du serveur)



Est-ce possible ? Et si oui comment ?



Merci d'avance pour toute aide !
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