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	Bonjour

Je dois ré-écrire la partie réseau d'un démon en C++, et donc je cherche une bonne solution pour cela. Le démon doit pouvoir recevoir des commandes et les interpréter, commandes provenant d'utilisateurs connectés avec telnet ou d'autres programmes qui se connecteraient sur le port ouvert du démon.



Je cherche des conseils sur les techniques/bibliothèques à utiliser, pour s'affranchir le plus possible des problèmes auquel je m'attends : format des messages (comment détecter la fin des commandes, les interpreter, encodages, etc), gestion des sockets,  etc
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