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Bonjour à tous,



J'ai vu que de bons jeux utilisent le moteur de quake 3, et qu'il est libre et gratuit, or je suis sous ubuntu 9.04 et je ne vois pas comment l'installer et ensuite l'utiliser ?



Pourriez-vous me donner quelques renseignements ou des pistes (même en anglais) ?
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