

Forum Programmation.c++ C++/Qt


Posté par phoenix (site web personnel) le 04 mai 2009 à 20:49.

Étiquettes :
aucune













	
Bonjours à tous, 



Je fais une application graphique, qui derrière gère une multitude d'objet (en arborescence, en liste, avec des objets thread, des objets qui apparaisse et disparaisse, des objets qui on des dépendances entre eux, ...



Mon programme fonctionne mais à parfois bugs, (là le dernier bug en date, est un freeze de l'application. Je pense à un dead lock mais je n'en suis pas sur).



Ce qui je pense m'aiderai dans la vie serait d'avoir une sorte de cartographie des objets alloués en mémoire me disant que tel objet est présent, est de tel type, est manipuler par tel objet (et le type de l'objet), a pour enfant tel objet.... Bref avoir une sorte de représentation de la mémoire de mon programme.



Si quelqu'un a cela sous le coude (ou ailleurs)....



Merci
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