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Salut à tous, 

j'avais besoin d'écrire un petit programme avec un bout d'interface graphique, permettant de faire des tracés en mode trait. Je me suis tourné vers gtkmm qui me permettait de gérer assez facilement l'aspect menu et boutons, et propose un widget DrawingArea qui semblerais convenir à ce dont j'ai besoin pour la suite.

Mon problème, c'est que les exemples fournis avec la doc officielle ne fonctionnent pas : ils compilent bien, mais n'affichent pas la fameuse drawingarea. (Mais fonctionne bien pour les boutons par exemple).

Quelqu'un aurais une idée ? La fenêtre reste vide, comme si le widget n'avais pas été attaché.

Les exemples sont ceux-ci : http://developer.gnome.org/gtkmm-tutorial/3.2/sec-cairo-drawing-lines.html.en


(J'ai essayé les différents exemples, avec le même résultat à chaque fois)

Merci d'avance :)
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