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Je precise tout de suite que je ne suis pas un expert en Gtkmm, ni en gtk tout court. Qui plus est, je n'ai pas d'environnement de debug sur ma machine de dev (un comble !), donc difficile de se rendre compte de ce qui se passe exactement.





Voici donc mon probleme:


Si je cree un widget Image, chargeant un simple fichier png 





Gtk::Image *pImg= new Image ("/x/y/z/toto.png");






Ca marche tres bien. En revanche, si je desire passer par un Pixbuf (ce qui doit etre le cas a terme, pour des raisons trop longues a expliquer ici), je pense que le code suivant devrait etre correct.





Gtk::Image *pImg= new Image (Gdk::Pixbuf::create_from_file("/x/y/z/toto.png"));






Cependant, rien ne s'affiche








 API  widget Image : http://www.gtkmm.org/docs/gtkmm-2.4/docs/reference/html/classGtk_1_(...) 





API Pixbuf :





 http://www.gtkmm.org/docs/gtkmm-2.4/docs/reference/html/classGdk_1_(...) 
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