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Bonjour a tous,



J'adore programmer, j'adore Linux, je suis ingenieur en informatique et j'utilise Java au boulot. Alors voila, j'ai un projet personnel a realiser pour une communaute de gens qui utilisent Windows, et je me suis dit : Comme mes deadlines sont flexibles et que j'ai deja une connaissance minimale du C++, je vais prendre cette opportunite pour developper mes competences dans ce langage, d'autant plus que dans le monde de l'open source, il est bien plus important que Java. 



Seulement voila. Meme si ce soft est destine a des personnes utilisant Windows, j'aimerais que son code soit portable a 100% sous Linux. Pour cela, le choix de la librairie graphique est sans doute important. 



J'ai choisi d'utiliser l'IDE dev-C++ car il me paraissait plutot sympa (mais je suis ouvert aux suggestions), et j'ai remarque des exemples de projets graphiques utilisant windows.h. 



Quelle librairie graphique me conseillez-vous pour ecrire des applis aussi bien sous Linux que sous Windows, et connaissez-vous des documents ou tutoriaux d'initiation a cette librairie ?



Je debute a peine, ma connaissance du C++ se limite au langage, et je n'ai aucune idee des IDE et librairies presentes et de leurs avantages.



Question subsidiaire : une librairie c++ de gestion de base de donnees embarquee ? (i.e. une DB qui tient dans un fichier et s'utilise en SQL sous C++ via une librairie sans installation sur le client). 



Merci a tous pour vos reponses.



Clem



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

