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Étiquettes :
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salut à tous

je débute dans le monde Linux, et je n'ai pratiquement aucune expérience. j'essaie de programmer dans le KDE avec Kdevelop sous Suse 9.



je me suis heurtée à deux problème, au départ je cherchais les bibliothèques d'opengl : car en écrivant "#include<gl/gl.h>" je recevais le message "aucun fichier ou répertoire de ce type"



en suite on m'avait dit que je devais plutot chercher Mesa et non pas OpenGL. (pourtant le répertoir GL existe)



et c'est là mon second problème, j'ai trouvé cette Mesa mais j'ignore comment l'activer, et moins encore l'utiliser. 



j'ai déjà développé de l'opengl avec DevCpp et VisualC++. mais là je me retrouve scotchée à cause de mon ignorance du système.



je sais que c'est pas toujours motivant de répondre aux qst betes des débutant, mais SVP à l'aide!
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