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Salut à tous,



J'aimerais compiler un programme en y integrant un certain nombre de librairies (même si l'executable devient enorme, peu m'importe...).



Ma ligne de compilation est : 

g++ -lcvaux -lcv -lcxcore -lhighgui test1.cpp Image.o Objet.o -o test1



En gros j'aimerais integrer les 4 librairies (en .so) référencé dans mon edition des liens directement dans l'executable si c'était possible, de facon a m'affranchir de leur presence sur la machine sur laquelle j'execute mon appli...



Merci d'avance
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