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Hello,



Je ne sais pas si c'est le bon forum pour demander ça, mais je ne sais pas ou poster...



J'ai mon programme décomposé en librairies statique. Dans ces librairies je déclare des instances de classes qui ne fonctionne que par effets de bords. 



Au moment de l'édition des liens, mon objets passe à la poubelle.

Je comprend bien qu'une classe ou des fonctions non utilisés soient supprimés à l'édition des liens, mais là il me supprime un objet qui aurait du provoquer une allocation mémoire et l'appel au constructeur !



J'ai essayer plein de truc, mais les seules solutions pour que mes objets soient effectivement présent est d'avoir un liens direct entre le main et mon objet, ou alors de déclarer mon objet directement dans le main.





Si vous connaissez un meilleur forum pour ce type de question, dites-le moi.





Merci
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