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Bonjour, 


  J'aimerais programmer avec ogre sous linux, mais voilà, sur le site les tutoriaux "complets" ne portent que sur une base Visual C++.  Alors deux questions :


- Y a t'il un expérimenté du moteur ogre qui aurait  des sources à proposé ?


- Existe-t-il des tutoriels ogre pour linux (en ou fr) ?
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