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Bonjour,

je m'emmêle un peu les pinceaux avec les possibilités offertes par le projet MXE. Depuis Linux, j'ai à cross-compiler un projet (C++/Qt5) vers du Windows, en 32 bits et en 64 bits. Je lis que MXE peut utiliser ou bien MinGW 3x/4x ou bien MinGW-w64. Pourriez-vous confirmer si les points suivants sont exacts ?


(1) après l'installation vers un répertoire que je nomme mxe32(a), un make gcc qt5 crée  un mxe32/usr/bin/i686-pc-mingw32-gcc . J'imagine qu'il s'agit d'un gcc issu du projet MinGW et que l'utiliser produira des binaires 32 bits.

(2) si j'installe en parallèle MXE dans un répertoire nommé mxe64(b) et que je fais un make MXE_TARGETS='x86_64-w64-mingw32 i686-w64-mingw32' gcc qt5 je vois apparaître deux types de fichiers : mxe64/usr/bin/i686-w64-mingw32-gcc d'une part, et mxe64/usr/bin/x86_64-w64-mingw32-gcc d'autre part. C'est là où je ne comprends plus : ces fichiers sont-ils issus de MinGW 3x/4x ou bien de MinGW-w64 ? Le i686 produit-il du code 32 bits comme son nom le laisse suggérer, celui en x86_64 produisant du 64 bits ?

(3) y a-t-il un intérêt à utiliser MinGW 3x/4x plutôt que MinGW-w64 ?


Merci de m'éclairer !


Notes :

(a) git clone -b stable https://github.com/mxe/mxe.git mxe32

(b) git clone -b stable https://github.com/mxe/mxe.git mxe64
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