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Bonjour,



J'ai une bibliothèque qui tourne sous linux, la taille de ces objets fait environs 105Mo, je dois porter cette bibliothèque sous windows, mais le problème que je rencontre est que la taille de ces objets fait 2,5Go du coup lors du linkage, j'ai une erreur de mémoire insuffisante.



Au moment de la compilation le compilateur de Visual a ralé car il lui faut l'option de compilation "-bigobj" pour augmenter la nombre de section des fichiers obj.



Ma question est la suivante, est ce que vous savez s'il est normal d'avoir une taille de fichiers obj aussi importante ? Et s'il est possible de réduire cette taille avec des options de compilation ?



Pour info voici les options de compilation que je passe au compilateur et au linkeur : 



CXXFLAGS      = -bigobj -nologo -Zm200 -Zc:wchar_t- -O2 -MD -EHsc -GR -W3 -w34100 -w34189 $(DEFINES)



LFLAGS        = /LIBPATH:"e:\compilateur\Qt\4.5.2\lib" /NOLOGO /INCREMENTAL:NO /DLL /MANIFEST /MANIFESTFILE:"release\libIsograyData.intermediate.manifest" /IGNOREIDL



J'utilise Qt4 et son qmake.



Merci de vos réponses.

Cordialement.
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