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Bonjour,



Je tente d'exécuter une librairie .so avec un exécutable qui va lors de l'exécution chercher cette librairie par le biais du LD_LIBRARY_PATH.

Problème lors de l'exécution j'ai un undefined symbol.

Ce symbol est effectivement undefine dans la lib .so mais pas dans le .exe de l'application que je lance (je le sais grâce à la commande nm).

Comment puis je faire pour faire en sorte que le programme aille chercher le bon symbol défini dans le .exe et ne s'arrête pas à celui de la lib .so



Merci pour votre aide
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