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Bonjour je suis actuelement developeur sous windows.

nous avons developé un framwork complet que nous aimerions passser en cross platform.



Pour le moment je cherche juste a me familiariser avec l'environement unix / linux.



Notre principale interrogation, et soucis, viens de la programmation X

Nous ne shouaiton pas utiliser les librairies graphique de trop haut niveaux. nous cherchons une librairie (si il en existe une) qui se raprocherais de la librairie GDI+ de windows (pour ceux qui connaissent). En fait tout les widgets ne nous interressent pas.



Vaut il mieux attaquer le librairie X standard de base oui connaissez vous qq chose d'un peut plus haut niveau ?



Sinon je suis a la recherche d'un bon bouquin sur la programmation X standard (pas les autres librairies), donc si vous avez un reference je suis preneur.



Le tout en c++ bien sur ;)



En vous remerciant.
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