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	Bonjour,



Lors d'une conversion RGB -> HSV j'obtient cette valeur (-1.#IND) pour la teinte quand toutes les composantes RGB ont la même valeur.

C'est normal vu que j'ai une division indéfinie.



Par contre j'aimerai pouvoir détecter quand ma variable contient cette valeur.



Existe t'il une fonction qui permette de détecter ce cas.



telle que 



double n = 0/0;



function (n) <= retourne vrai



n=0;

function (n) <= retourne faux



Merci d'avance pour vos réponses
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