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	bonjour a tous , 



j'utilise eclipse et je fais des test de performance, et étrangement, la version release et plus lente que la version debug.

je m'explique : 

je chronomètre une fonction DGEMM que j'ai compilée en version debug,  j'ai un temps de 8 secondes environ

le même code que je compile en release et que je lance dans la console : j'ai un temps de 22 secondes 



c'est quand meme une sacrée difference , quelqu'un aurait t'il un idée  de cette perte de performance??



eclipse me met les options suivantes à g++ pour la version release

g++ -O3 -Wall -c -fmessage-length=0 -MMD -MP -MF"sample.d" -MT"sample.d" -o"sample.o" "../sample.cpp"

g++  -o"ALPHA_sample"  ./sample.o   -lGLEW -lglut -lalpha





pour le debug j'ai : 

g++ -O0 -g3 -Wall -c -fmessage-length=0 -MMD -MP -MF"sample.d" -MT"sample.d" -o"sample.o" "../sample.cpp"

g++  -o"ALPHA_sample"  ./sample.o   -lalpha -lGLEW -lglut







merci de vos réponses
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