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Bonjour,


Je viens de tomber sur quelque chose qui m'intrigue.

J'ai le code suivant :


// fichier main.cpp

#include <iostream>
#include "pouf.h"

int main()
{
    Pouf chien();
    int nb = chien.getTaille();
    std::cout << nb << std::endl;

    return 0;
}


// fichier pouf.h

#ifndef POUF_H_INCLUDED
#define POUF_H_INCLUDED

class Pouf
{
    public:
        Pouf();
        int getTaille();

    protected:
        int m_taille;
};

#endif // POUF_H_INCLUDED


// fichier pouf.cpp

#include "pouf.h"

Pouf::Pouf()
{
    m_taille = 0;
}

int Pouf::getTaille()
{
    return m_taille;
}


Et g++ me renvoie l'erreur :



error: request for member 'getTaille' in 'chien', which is non-class type 'Pouf()'




Si j'ai bien compris, le compilateur me dit que chien n'est pas un Pouf, et que donc il ne peut pas utiliser la méthode getTaille dessus, je me trompe ?


Ce qui est étonnant, c'est que, si je remplace :

* dans pouf.h : Pouf(); par : Pouf(int taille);

* dans pouf.cpp : Pouf::Pouf() par : Pouf::Pouf(int taille)

* dans main.cpp : Pouf chien(); par : Pouf chien(8);

Le compilateur ne me râle plus dessus… :?


HELP PLEASE !!! :D
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