

Forum Programmation.c++ [RESOLU]Pas de swapBuffers quand lancé depuis la console (OpenGL, glut,zsh,debian)


Posté par cowcow le 07 mai 2011 à 13:08.

Étiquettes :
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Bonjour,

J'ai commencé un projet en C/C++, et je suis confronté à un problème:

J'utilise les librairies OpenGL/GLut pour l'affichage, et tout va bien; mis à part quand je lance le programme depuis la console (ce qui est ennuyeux, j'ai besoin de lui passer des arguments). 


Le symptôme est le suivant: quand je lance lance mon programme, les fenêtre s'affichent, mais avec pour seules couleurs ce qui était affiché derrière elles au lancement, j'entends mon arrière plan ou une autre fenêtre déjà ouverte. Je pencherais pour un problème de buffer qui ne s'échange pas (j'utilise l'option double buffer). Etonnemant, même quand je désactive l'option, le problème persiste. 


A chaque click dans cette fenêtre, ou à chaque redimensionnement, je peux apercevoir l'image telle qu'elle devrait apparaître, mais seulement pendant une fraction de seconde. 


Je suis sous debian Squeeze, et j'utilise zsh. 


Quand je lance mon programme depuis le navigateur, aucun problème. Idem quand je lance de ALT+F2 (dans ce cas je peux passer des arguments, mais c'n'est pas très pratique)


Si vous avez des idées, je suis preneur!


Cowcow
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