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Bonjour!


Je viens vous demander conseil pour un problème récurrent que j'ai eu avec tous les jeux que j'ai développé et que je compile à l'aide de cmake.

Comment faire pour qu'après compilation, le jeu cherche les données dans le dossier courant, mais qu'après installation, il aille chercher dans le dossier d'installation? (typiquement /usr/share/nomdujeu)


Je m'explique:

Il me semble que la commande "make install" ne donne lieu à aucune compilation, donc on ne peut changer un define ou une variable du code lors du make install.

La solution que j'ai souvent utiliser et qui consiste à indiquer au jeu une liste de chemins dans lesquels chercher a de gros défauts : si le jeu est installé sur le PC et que le gars teste la version git, soit les deux utiliseront les données installées, soit les deux utiliseront les données du git, selon l'ordre de recherche. (dossier courant puis installation ou l'inverse)


Comment faire pour avoir un jeu qui sait où sont ses données? Qui peut s’exécuter après le make, et qui après le make install va chercher ses données là où il faut?
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