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Bonjour!



J'essaie d'utiliser les templates mais ça coince...



Mon fichier templates.h :



#include 



#include 



using namespace std;



template <class T> 

class TVecteur

{

	private:

	   int nbElem;

	   T * data;

	public:

	   TVecteur(int n){ nbElem=n; data=new T[n];}

	   void affichage();

};





*******************************************



Templates.cxx



#include "templates.h"



template <class T> 

void TVecteur::affichage()

{

	cout << nbElem << endl;

}



*******************************************



Et mon main.cxx



#include "templates.h"



int main()

{

	TVecteur vi(5);

	vi.affichage();

	return 0;

}



*******************************************



Mais il ne veut pas compiler :



[antho@localhost templates]$ g++ -o test main.cxx templates.cxx

/tmp/cc3jAgwQ.o(.text+0x31): In function `main':

: référence indéfinie vers « TVecteur::affichage()  »

collect2: ld a retourné 1 code d'état d'exécution





D'où ma question, comment définir la fonction affichage en dehors de la classe?

J'avais le même problème avec le constructeur, je l'ai défini dans la classe et la plus de problèmes...

Je travaille sous Red Hat 9

Merci d'avance pour votre aitde!
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