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Bonjour,

J'ai besoin d'un coup de main pour actualiser la lib tiled sur CatchChallenger (open source, creer en 2011, on est a la 3eme version), je manque de temps, j'ai viré la lib tiled embeded de 2011 et je link sur la de debian 12, je pense avoir bien corrigé tout les problèmes de compilation, mais:

- https://github.com/alphaonex86/CatchChallenger/blob/master/tools/map2png/map2png.cpp#L823 l'activation de ces lignes fait un crash (et actuellement les bots ne sont pas sur le nouveau layer généré donc au mauvais niveau)

- https://github.com/alphaonex86/CatchChallenger/blob/master/client/qtopengl/catchchallenger-qtopengl.pro le client principal ne centre plus la vu sur le joueur (et il y as peu être d'autre bug graphique lié a tiled)

Si quelqu'un se motive ca aiderai fortement le projet un coup de main sur la partie tiled

Il y as eu pas mal d'avancé ces dernières années, je ferai peu être une news compléte. Modularisation et API, nettoyage, …
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