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Bonjour ...

J'ai un projet qui utilise pleins d'objets ... ces objets peuvent être reliés entre eux par une méthode commune a chaque objet. De même d'un objet on peut obtenur ses enfants par les méthodes suivantes:



void objet::attach(char* name, objet* child);

objet* objet::detach(char* name);

void objet::delete(char* name);



le paramètre name est le nom de l'enfant tel qu'il sera vu par le parent.

la méthode attach, crée une référence sur l'objet child

la méthode detach supprime cette référence et retourne un pointeur sur l'objet en question

la méthode delete supprime l'enfant.



Mais je n'ai aucune idée sur la manière d'implémenter ces fonctions ... sachant qu'un parent a un nombre indéterminé d'enfants.

j'aimerais aussi si possible avoir une méthode qui retourne une liste de tous les enfants avec leur identifiant (char* name)



Pouvez-vous m'indiquer une solution ou alors un endroit ou je pourrais trouver de la doc appropriée ... j'ai tenté d'utiliser std::map mais je n'ai pas compris grand chose



merci

Mildred
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