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Étiquettes :
aucune












Quand je demande un double en  C++, il occupe combien d'octets ?

Quel est l'intervalle des valeurs autorisée ?



En java, le langage définit tout ça.



Mais en C++, qui décide ?

La plateforme (32/64bits) ? Le compilateur ?, le couple plateforme /compilateur ?



Avec gcc, sur  un PC 32, je trouve l'info où ?



Merci pour vos lumières.



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

