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Étiquettes :
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	classe














Bonjour,


Je suis en train de faire un programme qui devra lire des informations depuis un fichier, et toutes les autres classes devront pouvoir y accéder, sans duplication de données.


Je me demande donc comment faire cela proprement: créer une classe qui contient toutes les autres, une classe globale à tout le programme avec des attributs publics et constants, autre suggestion?


Merci d'avance,
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