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Posté par zzmaxfr le 22 janvier 2007 à 14:25.

Étiquettes :
aucune












Bonjour,



voila je cherche comment créer une librairie dynamique "libtoto.so" mais je voudrais qu'elle ne dépende pas d'autres librairies (et surtout pas des librairies libstdc++ etc...)



J'ai essayé les options de g++ -static et -static-libgcc, j'ai aussi essayé via ld directement. j'arrive parfaitement a créer des exécutables standalone mais jamais de librairie dynamique, soit je n'ai pas de message mais ldd m'indique toujours les liens, soit j'ai les messages static et shared/--pic-executable ne peuvent pas etre utilisés ensemble ou encore undefined reference to main...



Si quelqu'un connait l'astuce ou commande magique
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