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Bonjour, 

Je suis entrain de compiler un  programme sous MinGW qui utilise Wm4.

Le programme marche bien sous linux gcc > 4 et Visual mais la j'ai un probleme de link.



c:\MinGW\bin\..\lib\gcc\mingw32\3.4.5\..\..\..\..\mingw32\bin\ld.exe: warni

ing has been activated without --enable-auto-import specified on the comman

This should work unless it involves constant data structures referencing sy

-imported DLLs.

CMakeFiles/OMKAddOn.dir/OSO/OMKTrajectory.obj:OMKTrajectory.cpp:(.text+0x24

eference to `Wm4::BSplineCurve3::Get(float, Wm4::Vector3*, Wm

t>*, Wm4::Vector3*, Wm4::Vector3*) const'

CMakeFiles/OMKAddOn.dir/OSO/OMKTrajectory.obj:OMKTrajectory.cpp:(.text+0x32

reference to `Wm4::BSplineCurve3::BSplineCurve3(int, Wm4::Vector3

t, bool, bool)'

collect2: ld returned 1 exit status



Donc on dirait qu'il n'instancie pas le template BezierCurve3 qui est explitement instancié à la fin du .cpp de Wm4BezierCurve3.cpp



Peut etre que tout ca est pas tres jolie mais je suppose qu'il a une option dans gcc qui peut etre n'est pas par defaut avec gcc 3.4.5 (celui de mingw) qui me manque et qui est present sous gcc > 4 et visual ? 



Car j'ai bien le Wm4BezirCurve3.obj qui est crée.



Voilà si qq a une idée?



Merci



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

